
Opdrachten tijdens de boerenkoolfuif 2022 
 

1. Puzzel maken van tangram stukken. (zie de bijlage opdracht 1, verderop) 
2. Bouw een parcours in je woonkamer en laat je daarna filmen dat je het parcours doet. 
3. Met scouting ga je als het goed is op kamp. Pak de spullen die je denkt nodig te hebben voor 

kamp. Maak met je kampspullen een tetris puzzel.  
4. Maak een platte knoop / schootsteek/ paalsteek/ mastworp/ timmermanssteek en maak hier 

een foto van. Voor de padvindsters, verkenners en explo’s keuken pionieren van saté 
prikkers.  

5. Dek je tafel voor het boerenkooldiner. (compleet met servetten en menukaart) 
6. Maak een foto van jezelf in uniform. 
7. Bouw een tent in de woonkamer en kampeer in je woonkamer. 
8. Teken een stripverhaal van je leukste opkomst. 
9. Wekkers: kruiswoordraadsel | Bevers: kleuren op nummer (bijlage opdracht 9 verderop) 
10. Maak een woordslang van voorwerpen. 
11. Hijs de vlag of maak een vlagtekening. 
12. Maak een foto van je eigen scouting museum. (bijv zakmes/badges etc) 
13. Verkleed je als je favoriete persoon teken hem/haar. (Stripfiguur of film-acteur of malchi) 
14. Maak een Freek Vonk filmpje. 
15. Reconstrueer de foto (zoals je zelf wilt). (foto zie bijlage opdracht 15. verderop) 
16. Maak een geheime boodschap met vlaggen. 
17. Maak een regenboog en gebruik voorwerpen met een bepaalde kleur om dit in te kleuren 
18. Maak zoveel mogelijk schaduwdieren. (minimaal 5) 
19. Bouw een toren met dezelfde hoogte als jezelf. 
20. Doe 10 shirts aan en laat zien dat je ze uitdoet. 
21. Maak een papieren bootje en laat zien dat hij drijft. 
22. Maak zoveel mogelijk spreekwoorden na. (een idee voor een aantal spreekwoorden is te 

vinden in de bijlage) 
23. Morsecode: ontcijfer de code. (zie bijlage opdracht 23, verderop) 
24. K2 zoekt K3 ben jij de nieuwe zangtalent, laat dit zien door middel van een filmpje. 
25. De Gunther Brothers speelde trompet met een pion. Pak zelf een voorwerp en speel hierop 

alsof het een instrument is. 
26. Wie herken je allemaal op deze foto’s? (zie bijlage opdracht 26, helemaal aan het eind!)  
27. Maak je eigen knikkerbaan. 
28. Doe een bottleflip.  
29. Bouw een kaartenhuis van 3 verdiepingen. 
30. 5 stiften van de ene tafel naar de andere brengen tussen je lip en neus. 
31. Poets je tanden. 
32. Bouw een Jengatoren. 
33. Lak je nagels. 
34. Vouw een origami(vogel). 
35. Maak een foto met je jeugdfoto. 
36. Ga op de foto met een opblaasattribuut.  
37. Maak een portret van een leiding naar keuze.  
38. Schrijf een gedichtje over je favoriete leiding of scouting. 
39. Maak een charmante foto van jezelf. 
40. Doe de worm. 

 
 
 
 
 



Reisopdrachten: 
Let op! Deze opdrachten zijn eigenlijk bedoeld voor explorers en kaderleden. Maar uiteraard mag je 
ze zelf ook proberen te doen. 
 
 
Reisopdracht I: Antartica 
Engelsman James Ross organiseerde rond 1840 een expeditie naar Antartica met twee schepen. Het 
werd een beroemde expeditie en een stuk van de zee bij Antartica werd naar Ross vernoemd. 
 

 
Stukje van Antartica 
 
Als leider van de expeditie gaf James Ross twee ‘bergen’ op een eiland bij Antartica de namen van zijn 
twee expeditieschepen. Maak een printscreen in google maps waarop beide bergen staan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Reisopdracht II : Naar de oorsprong van de mens 
 

 
 
Lee Berger is een soort moderne Indiana Jones. Hij zoekt alleen niet naar lang verloren schatten, maar 
naar fossielen van mensachtigen van soms wel miljoenen jaren oud! Zelf heeft hij veel vondsten 
gedaan, maar zijn zoon (toen negen jaar) heeft ook een fossiel gevonden van ongeveer 1,78 tot 1,95 
miljoen jaar oud! Daarna wist Lee Berger op die vindplaats veel delen van een skelet te vinden, van 
deze mens / aapachtige soort, die misschien een verre voorouder is van de mens! 
 

 
Maak een printscreen in google maps van de vindplaats van deze fossielen, waar tegenwoordig een 
museum is te vinden, waar je alles kan leren over deze fossielen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Reisopdracht III : Londen 
Hieronder zie je een aantal foto’s van de skyline van Londen: 

 
Theems 
 

 
Theems met Tower Bridge 
 
Grote vraag is natuurlijk: vanaf welk gebouw in Londen zijn de bovenstaande foto’s gemaakt? 
Maak een printscreen van google maps oid. en geef precies aan welk gebouw het antwoord is. 
(Met een pinnetjes, kleurtje, getekende cirkel oid) 
 
 



Reisopdracht IV : Olympische Spelen 
Dit jaar worden de Olympische Winterspelen gehouden in Peking. In 2008 werden de Olympische 
Zomerspelen ook in Peking gehouden. We reizen naar Peking. 

 
 
In 2008 werden in dit markante gebouw de meeste Olympische medailles verdeeld. Maak een 
printscreen in google maps (oid) van de plaats van dit gebouw. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Bijlage opdracht 1: 

Knip de stukken van de tangram uit. En maak minimaal 3 figuren na van het tweede blad. 

 

  



 

Bijlage opdracht 9 (bevers): 

Kleur de tekening in, onder de tekening staat welke kleur bij welk nummer hoort. 

 

 

 

 

 

 



Opdracht 9 (wekkers) 

Zoek de woorden die met scouting te maken hebben. Streep deze door en dan blijft er 1 woord over 
en dat is de oplossing.  

N A C H T W A C H T 
 

 B S T K O E L R S E 

W P R S A I N C K R 

L E O E E M O R R U 

I L L D T U P A I U 

H L J P T U K O H V 

C E L I E S O F C P 

S N N U H N M B L M 

I G M A N G S K A A 

J A C A L A T F M K 
            

              ESTA 

JACALA 

KAA 

KABOUTERS 

KAMPVUUR 

LIEDJES 

MALCHI 

MANG 

MOR 

NACHTWACHT 

OPKOMST 

RAKSHA 

SCOUTING 

SPELLEN  

WELPEN  

 
  

OPLOSSING : 



Bijlage opdracht 15: 

Maak de foto na met spullen van jezelf. 

 

 

 

Bijlage opdracht 22: 

Enkele voorbeelden van spreekwoorden, je mag ook andere spreekwoorden kiezen: 

- Als de kat van huis is dansen de muizen op tafel. 
- De appel valt niet ver van de boom. 
- Wie wat bewaart die heeft wat. 
- Lachen als een boer met kiespijn. 
- Boter bij de vis doen 
- Een ezel stoot zich in het algemeen niet twee keer aan dezelfde steen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Bijlage opdracht 23. Morse code ontcijferen 
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Bijlage opdracht 26. Scoutingfiguren !!! 

Zoek hieronder beroemde scouting figuren, die jezelf kent, of die je wel eens bij Scouting Jan van 
Speyk hebt gezien. 

 



 



 

 

 

 

 

 


